2024/04/11 20:45 1/1 pathfinder

pathfinder

Ein kleines Programm aus dem Jahre 2001, das ’@ pathfinder by hurik/zyklotron @
ich zusammen mit zyklotron (Tobias Simon) | e — e ———— - S |
gemacht habe. Man kann sicheinekKarte |B:q= 0 K = = .z N Luschen """"" |
zeichnen und es findet den kirzesten Weg. = |
nio
Ende |
* @ m

Es nutzt eine einfachen Algorithmus, der aber schnell und Speicher sparenden, den kurzesten Weg
findet.

Hier konnt den Code und das Programm herunterladen:

pathfinder.zip
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